
Coloque la puntuación dada para 1.	
cada uno de los elementos en las 
líneas siguientes.
Sume los números de cada 2.	
columna para hallar el subtotal 
y divida por el número indicado 
para obtener el porcentaje para 
cada categoría.
Calcule el total.3.	

	                                                     TOTAL

        Subtotal

        Porcentage   _____ / 24 =          %                                  _____ / 24 =          %                                 _____ / 16 =          %                                  _____ / 14 =          %                         _____ / 78 =          %		

	

Nombre del niño ____________________________________________

Fecha de nacimiento__________________    Edad_________________   

Cumplimentado por___________________   Fecha_________________

 I.  OBTENCIÓN DE OBJETOS

Negociación de obstáculos
___  A. 	Pasa por encima/debajo de
		  los obstáculo
___  B.	 Elimina los obstáculos
___  C.	 Vueltas

Búsqueda y localización
___  D.	 Localización de objetos
___  E.	 Búsqueda simple 
___  F.	 Búsqueda compleja

Uso de recipientes
___  G.	 Sacar y poner
___  H.	 Apertura de recipientes 
		  sencillos
___  I.	 Apertura de recipientes 
		  complejos
___  J.	 Uso de recipientes para llevar 
		  objetos 

Uso de herramientas para tener acceso 
___  K.	 Utiliza herramientas simples 
		  para tener acceso
___  L.	 Selecciona y utiliza herramien-
		  tas para tener acceso

  
II. USOS PRÁCTICOS

Uso básico de objetos
___  A.	 Acciones simple sobre 
		  objetos
___  B.	 Explora objetos
___  C.	 Usos funcionales  

Combinación de objetos
___  D.	 Pasa los objetos
___  E.   Ajuste de superficies
___  F.	 Combinaciones simples
___  G.	 Combinaciones complejos

Activación de objetos
___  H.	 Conecta / Desconecta
___  I.	 Hace funcionar objetos 
		  complejos

Construcción de objetos
___  J.	 Ensamblaje de objetos 
___  K.	 Uso de herramientas para 
		  montar y desmontar 
___  L.	 Realización de construcciones

 
III. USOS DE REPRESENTACIÓN

Juego simbólico
___  A.	 Juego simbólico con uno 
		  mismo
___  B.	 Juegos simbólicos dirigidos a 
		  objetos
___ C.	 Pretende ser alguien o algo 
		  distinto utilizando objetos 
		  para ello

Compresión de asociaciones
___  D.	 Acoplamiento mediante 
		  manipulación
___  E.	 Acoplamiento a través de car-
		  acterísticas visuales simples
___  F.	 Acoplamiento a través de car-
		  acterísticas visuales complejas

Uso de información simbólica
___ G.	 Usos de información en dos 
		  dimensiones
___  H.	 Uso de información abstracta

 Iv.  UsOs  SocialES

Interacciones simples
___  A.	 Uso de objetos solo en 
		  contextos sociales
___  B.	 Actividad recíproca simple
___  C.	 Turnos en el juego  

Cooperación
___  D.	 Colabora en actividades 
		  repetitivas
___  E.	 Interacción cooperativa

Juegos
___  F.	 Juegos con un compañero
___  G.	 Participando en juegos 
		  de grupo

		

Hands

Puntuaciones:         A.  Dominio  = 2         B.  Manifestación incipiente  = 1	    C.  Inexistente  = 0

Aprendizaje PRÁCTICO en casa
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