1. Coloque la puntuacién dada para
cada uno de los elementos en las
lineas siguientes.

2. Sume los numeros de cada
columna para hallar el subtotal
y divida por el nimero indicado
para obtener el porcentaje para
cada categoria.

3. Calcule el total.

Nombre del nifo

Fecha de nacimiento Edad

Cumplimentado por Fecha

Aprendizaje PRACTICO en casa

Puntuaciones: A. Dominio =2 C. Inexistente =0

Negociacion de obstaculos

___ A. Pasa por encima/debajo de

los obstaculo
___ B. Elimina los obstaculos
__ C. Vueltas

Busqueda y localizaciéon

___ D. Localizacién de objetos
___ E. Busqueda simple

___ F. Busqueda compleja

Uso de recipientes

___ G. Sacary poner

___ H. Apertura de recipientes
sencillos

___|. Apertura de recipientes
complejos

___J. Uso de recipientes para llevar

objetos

Uso de herramientas para tener acceso
K. Utiliza herramientas simples

para tener acceso

L. Seleccionay utiliza herramien-

tas para tener acceso

Subtotal E
Porcentage _ / 24=

Uso basico de objetos

___ A. Acciones simple sobre
objetos

____ B. Explora objetos

___ C. Usos funcionales

Combinacién de objetos

___ D. Pasa los objetos

___ E. Ajuste de superficies

___ F. Combinaciones simples
___ G. Combinaciones complejos

Activacion de objetos

___ H. Conecta / Desconecta

___I. Hace funcionar objetos
complejos

Construccion de objetos
___J. Ensamblaje de objetos
___ K. Uso de herramientas para
montar y desmontar
L. Realizacién de construcciones

L

_2a= %

B. Manifestacion incipiente =1

Juego simbdélico

___ A Juego simbdlico con uno
mismo

___ B. Juegos simbodlicos dirigidos a
objetos

____ C. Pretende ser alguien o algo
distinto utilizando objetos
para ello

Compresion de asociaciones

___ D. Acoplamiento mediante
manipulacion

___ E. Acoplamiento a través de car-
acteristicas visuales simples

___ F. Acoplamiento a través de car-
acteristicas visuales complejas

Uso de informacion simbdélica

___G. Usos de informacién en dos
dimensiones

___ H. Uso de informacién abstracta

L

_ 116= %

Interacciones simples

___ A. Uso de objetos solo en
contextos sociales

___ B. Actividad reciproca simple

___ C. Turnos en el juego

Cooperacion

___ D. Colabora en actividades
repetitivas

___ E. Interaccién cooperativa

Juegos

___ k. Juegos con un companero

___ G. Participando en juegos
de grupo

4= %

8= o
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